Nom :

Pour créer un nom...

A. Choisis trois animaux de la liste suivante. Ensuite, fais un dessin de chaque animal
que tu as choisi.

le morse I'ours blanc (m) le requin le buffle
le coyote le faucon le loup I'épaulard (m)
le pingouin le husky la panthére le cougouar

B. Choisis trois forces de la nature de la liste suivante. Ensuite, fais un dessin de
chaque force de la nature que tu as choisie.

un ouragan le tonnerre une tornade
un éclair une tempéte un météore
un feu de la gréle une flamme

C. Choisis dans cette liste un adjectif qui correspond a ton animal.

sauvage nordique
puissant glacial
féroce

D. Crée trois noms pour ton équipe de réve. Utilise les Parties A, B et C et un
dictionnaire, si nécessaire, pour créer les noms, ex., Les Flammes sauvages.
Présente ces noms a ton groupe.
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Nom :

Nos cartes de hockey

A. Encercle le mot intrus dans chaque question. Puis, identifie le point commun des deux
autres personnes.

1. Frank Boucher Wayne Gretzky
Point commun : le Trophée |ady—Byng

Hayley Wickenheiser

2. Hayley Wickenheiser Sidney Crosby Jonathan Cheechoo
Point commun :

3. Hayley Wickenheiser Sidney Crosby Kim St-Pierre
Point commun :

4. Hayley Wickenheiser Kim St-Pierre Lady Byng
Point commun :

5. Hayley Wickenheiser Kim St-Pierre Jonathan Cheechoo
Point commun :

6. Sidney Crosby Kim St-Pierre Hayley Wickenheiser
Point commun :

B. Quel joueur ou joueuse est-ce que tu préféres ? Cherche sur Internet des informations
sur ce joueur ou cette joueuse. Compléte ce paragraphe avec les informations
nécessaires.

Selon moi, est un joueur / une joueuse remarquable.
Sa date de naissance est le . Son lieu de naissance
est . ll/Elle joue pour I'équipe

Son numéro est le . ll/Elle joue a la position de

C. Ajoute un fait intéressant a ta description.
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Nom :

Quelle position ?

Ecris le nom de la position de chaque joueur dans les espaces.

un défenseur un / une centre un ailier/ un gardien de but /
une ailiere une gardienne de but
Esprit d'équipe ! Vif Copyright © 2008 by Thomson Nelson

‘ VIF 4 TG BLM.indd 3

11/5/07 4:23:30 PM ‘



Nom :

Qui sont les vedettes du
hockey ?

A. Lis les mots clés de chaque graphique. Qui est-ce qu‘on décrit ? Référe-toi aux
pages 8 et 9. Ecris son nom au centre du graphique.

29 wminutes Seénateurs ailieve
de pénalité d’Oftawa

Ligue
nationale
feminive

Devils de

82 parties New Jersey

69 Ligue 5 gavdien

nationale

assistances masculive

blanchissagdes de but

B. Ajoute un autre mot clé a chaque graphique.

Jnapoug uineA  aber Jiwoder *g ‘yaun) Awy "z ‘uosspalyy |d1ueq || :sasuoday v
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Nom :

Quel mot de hockey ?

A. Ajoute la partie d’'un mot de la colonne A a la partie correspondante de la colonne B.
Ecris le mot complet sur la ligne a c6té.

1.
A B
1. puis dienne 2.
2. sau quer 3.
: ar euses
3 9 . 4.
4. pén issage
5.
5. équ ipe
6.
6. mar sance
7. jou ver 7.
8. blanch alité 8.

B. Compléte le paragraphe avec les mots de la partie A.

Dans un jeu de (1) ,la (2) de but de I'équipe
en (3) travaille beaucoup. (4)L sans pénalité a un
grand avantage et toutes ses (5) essaient de (6)

un but. Pour avoir un (7) , la gardienne doit

(8) tous les buts.

Jannes *g abessiydue|q */ Janbiew "9 sasnanol g adinby ' 91jeudd *¢ suuaipieb 'z dduessind °| 'g
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Mots croisés

Nom :

Horizontalement

3. Henderson ____ deux fois avant de
marquer le but final.
5. Quel jeude ___!

7. Crosby joue a la position de ___.

8.La___ _est5ad.

9. Dans le logo des Canucks, ilyaun ___.
10. 1l a gagné le ___ Lady-Byng.
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Vif

Verticalement

1. Le défenseur intercepte la ___.

2. L'ailier va ___ un but.

4. La ___ de but attrape la rondelle !
6. Elle a joué pour I'___ masculine de
Finlande.
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Nom :

Réeponses
'R
0
N
D
Z
L
‘m L
LIA[N|Cc|E
R
Q ‘6
PlU|T|s|s|A|IN|ClE
Z R Q
ClE|N|[T|R|E % U
I I
‘malelalvlg| [elplalvlL]alr|D
N Z
N
“Tle|o|P|H|E|E
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Un jeu de puissance !

Nom :

A. En groupe, jouez I'action du jeu de puissance illustré aux pages 10 et 11.
Formez trois groupes. Chaque membre du groupe va jouer I'un de ces réles :

B. Créez un jeu de puissance. Utilisez la Partie A comme modéle.

Groupe n° 1

Un commentateur / Une commentatrice
Le gardien de but des Taureaux

Le centre des Dauphins

Groupe n° 2

Un commentateur / Une commentatrice
L'ailier gauche des Taureaux

Un défenseur des Taureaux

L'ailier droit des Dauphins

Groupe n° 3

Un commentateur / Une commentatrice
L'ailier droit des Dauphins

Le centre des Dauphins

Le défenseur des Taureaux

Le gardien des Taureaux

Commentaire n° 1
Le gardien de but des Taureaux est spectaculaire !
Il bloque le lancer du centre des Dauphins.

Commentaire n° 2

L'ailier des Taureaux passe la rondelle a son défenseur.
Le défenseur remet la rondelle a I'ailier gauche.
L'ailier droit des Dauphins intercepte la passe !

Commentaire n° 3

L'ailier droit dirige la rondelle vers son joueur de centre.
Le centre déjoue le défenseur des Taureaux.

Le centre arrive seul devant le gardien.

Il lance et compte !
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BLM 8 Nom :

S
CA. Jeu : Sans dire un mot ! |
I I

| Eléve A : Fais deviner ces phrases a un ou une partenaire (Eléve B) sans dire |
un mot ! Communique seulement par gestes. Tu as une minute pour chaque
| phrase. Ensuite, échangez les roles. |

. Jlintercepte la rondelle.
. La marque est 5 a 4.

. J'ai gagné !

. Je regarde le match a la télé. l

. J'ai gagné la Coupe Stanley. |

S 1 A W N =

L Défi ! Crée tes propres phrases a mimer !

_ — — = = = = = = = = d

. Je lance la rondelle. |

- - - - - - - - — - - - - - - - — =
' B. Jeu : Sans dire un mot ! |
I I
| Eleve B : Fais deviner ces phrases a un ou une partenaire (Eléeve A) sans dire

un mot ! Communique seulement par gestes. Tu as une minute pour chaque
| phrase. Ensuite, échangez les réles. |

. Je bloque un lancer.
. Je marque un but.

. Je tombe.

. Je déjoue le défenseur. |

. Je lance la rondelle. |

S U1 A W N =

. Je passe la rondelle. |

L Défi ! Crée tes propres phrases a mimer !

— —_ — — e e e = = = 4
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Nom :

La série du siecle !

A. Vrai ou faux ? Coche la bonne réponse. Référe-toi a la BD La série du siécle ! aux
pages 14 et 15.

| Vrai | Faux

S Ul A WN =

7.
8.
9.
10. En 1972, il n"est pas obligatoire de porter un casque de hockey.

. La série du siecle a lieu en septembre 1976.

. Esposito marque le but gagnant.

. Tretiak est un défenseur de I'équipe de I'URSS.

. L'URSS n’est pas une équipe formidable.

. Vassiliev compte un but pendant la premiéere période.

. A la fin de la deuxiéme période la marque est 5 & 3, en faveur du

Canada.

Il ne reste que 34 secondes quand le Canada marque un but.
Vassiliev joue a la position de gardien de but.

Paul Henderson porte le numéro 19.

B. Corrige les phrases fausses de la Partie A.

C. Crée tes propres phrases sur la série du siécle.

"1nq ap ualpJeb ap uonsod e| e anol yenai) ‘g
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